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크로스 플랫폼 라이브러리 설계/구현, 분산 시스템 구축

관심분야:

C++ Standard TS

동시성 프로그래밍, 코드 품질 …

박동하: https://github.com/luncliff

커뮤니티:

C++ Korea / C++, OpenSource Study
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C++은 오래된 발전 중인 언어
지속적인 표준 갱신. C++ 11 이후로는 Modern C++ ( 현재 C++ 17 )

문법, 의미구조, 표준 라이브러리…

언어는 발전 하고 있는데… 그 이외의 부분은?

“저는 C++ 개발자입니다.＂

#include <background>
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플랫폼 Windows, Mac OS, Linux Distributions…

C++는 변태들을 위한 언어?

컴파일러 www.cppreference.com 에는 12 종류…

툴체인/SDK   GNU, LLVM, Visual C++ …

빌드시스템 Unix Makefiles, Visual Studio, Ninja, Eclipse, Gradle … 

다른 언어는 쉽게 하던데….
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문법/표준을 제외하고도 개발자에게 요구되는 지식/경험이 너무 많다.

장구한 진입장벽들

언어는 공부하면 되는데…

• 개발 환경 구성

• 툴체인 숙련도

• 라이브러리 관리

• …

https://www.youtube.com/watch?v=x1TsOHyJPpw (~35초)
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https://github.com/fffaraz/awesome-cpp

Open Source with C++
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일단 프로젝트를 빌드 하는 것부터가 난관

Ex) https://github.com/ceres-solver/ceres-solver/

프로젝트 구축(?)단계에서 개발자가 겪는 문제들은

사용자들에게도 전파된다.

코드가 공개되었다 != 바로 가져다 개발할 수 있다

Open Source ≒ DIY

어떤 형태로 설명서를 제공할 것인가?



SOSCON 2018프로젝트가 보여줘야 하는 것?

코드를 공개하는 것 만으로는 충분하지 않다

• 빌드/설치를 어떻게 하는가(절차)? 

• 어떤 환경(조건)에서 이를 수행해야 하는가?

각각에 대해 답해보면…

• 절차: 빌드 시스템 파일, 혹은 Meta 정보

• 환경: 구체적인 설정 파일. CI 서비스 YAML + Log
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• 환경에 대한 이해

– Platform / Framework

– Library

– Architecture

– …

• Toolchain에 대한 이해 // 삽질 경험

• Shell Script Programming // 필수
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빌드 시스템 생성기(Build System Generator) 
프로젝트 생성/빌드/설치 단계들을 추상화

프로젝트

빌드 결과물

빌드 이후 설치 위치

CMake (Cross-Platform Make)
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빠른 Error/Bug 발견
변경 전/후 상태에 대한 확신 // 쓸 수 있는(Runnable) 코드

Status Badge: 코드의 현재 상태는 어떠한가? (신뢰성)

코드 변경내역에 대한 지속적인 Build, Test, Deploy, Notify

Continuous Integration
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https://github.com/marketplace
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• Non-Windows 에서 가장 보편적으로 사용되는 서비스

• 다소 불친절한 설명 … But 검색으로 해결 가능한 수준

• YAML 파일로 설정

– 직관적으로 조합을 구성하기 쉬움

• Public 프로젝트는 Free

Travis CI
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프로젝트에서 필요한 환경 구성, 빌드 절차에 따라서 여러 이슈가 발생

구축단계에서 계획보다 많은 시간이 소요될 소지가 매우매우 높음

엘리자가 말했어요 세상은 생각대로
되지 않는다고

XX

물론 여기에도 문제가 있습니다



SOSCON 2018

필요한 프로그램이 있다? Installer를 쓴다

하지만 라이브러리는? 

Case: 의존성 관리

C++ 개발자의 선택지?

• Conan : 문서화 Good. 여러가지 Tool에서 사용 가능

• vcpkg : Desktop으로 작업하는 경우 가장 간단한 방법

• NuGet : Visual Studio에서만 작업한다면 괜찮은 선택

Package Manager

• 일관성 있게 라이브러리를 관리할 수단

• C++ 라이브러리의 구성요소? 

– include / lib
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설치

다운로드

vcpkg 폴더에 라이브러리를 모아놓는 방식

vcpkg 설치
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CMake Toolchain 으로 전달

vcpkg install sqlite

vcpkg 사용
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실패: AppleClang 에서 Filesystem 지원 안함

이제 CI에서 이걸…응?
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실패: oclint가 기본 include path 에 위치. Overwrite 필요

대신 귀여운 GCC를 드리겠습니다



SOSCON 2018Oclint를 지우고 빌드 해보자!

시스템 헤더 파일이 없어졌다(…)
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CI Build 에서 다운로드/실행

미리 빌드해놓으면?



SOSCON 2018

실패: GCC 라이브러리가 없어서 실행 X

;;;;;
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vcpkg 의 라이브러리 설치 == 빌드

Intel TBB + OpenCV 를 설치하는데 필요한 시간을 구하시오. (5점)

Intel TBB + OpenCV

Install GCC 8

해치웠나?
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앞서 잠깐 언급된 상황: 
표준 C++ 라이브러리를 지원하지 않는다면?
혹은 원하는 버전과 다르다면?

2가지 접근이 가능

• 표준 라이브러리를 통째로 설치 (!)

• 해당 기능을 우회/대체 (Boost를 사용할 수 있다면 비교적 수월)



SOSCON 2018접근 1: libc++ 설치

Submodule + Script
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마법의 #ifdef 
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Travis CI 이미지에 NDK가 없다! 수동 설치…

준비에 3~4분정도 소요….

https://travis-ci.org/luncliff/Muffin

Azure Pipelines 에서는? 빌드 완료까지 2분

https://dev.azure.com/luncliff/personal/_build/results?buildId=76&view=logs
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CI 환경에서 테스트는?

• 대부분 Unit Test에는 적합

• Emulator가 필수적인가? 설정하기 어려울수도

• CI 이미지에서는 사용할 수 없는 자원이 필요하다면? Ex) 카메라

복잡한 시나리오 == 개발 주기를 저해할 가능성

• 준비/확인을 위해 소비되는 시간이 크다면 재고가 필요함

• 빠른 것은 개발자의 Local Machine
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지원하지 않는 경우를 분명히 하라

플랫폼마다 프로그램 사용 방법을 계획하라

빌드 조합은 필요한 만큼만 사용하라

다른 프로젝트를 참고하라
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Status Badge는 없지만
참고할만한 YAML 파일을 가진 프로젝트들

마치면서

https://github.com/google/benchmark

https://github.com/openssl/openssl

https://github.com/Microsoft/cpprestsdk

https://github.com/ocornut/imgui
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Thank You!


